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 6. SINIF KODLAMA VE ROBOTİK PLANI

	

	Okul Adı :  
                                                                                                                                                                             Öğretim Yılı: 

	

	Ay
	Hafta
	Ders Saati
	Kazanım
	Yapılacak Etkinlikler
	Belirli Gün Ve Haftalar

	EYLÜL
	3
	2
	Sene içinde neler yapılacağı üzerine fikir sahibi olur. Teknolojik gelişmelerin farkına varır.
	Tanışma, Sunum
	

	
	4
	2
	Bilgisayarın nasıl çalıştığını anlar, bilgisayar parçalarını tanır ve kağıt üzerinde birleştirir.
	İlk Bilgisayarım HelloRuby Etkinliği
Donanım ve Yazılım

	

	EKİM

	1
	2
	Dijital vatandaşlık dijital etik kavramlarını tanır. 
İnternet kavramını tanır ve güvenlik risklerinin farkına varır.
	Dijital Vatandaşlık ve Etik (Keşfet)
İnternette Güvenlik ve Siber Suçlar (Keşfet)
	

	
	2
	2
	Kodlama kavramını tanır ve önemini kavrar. Code.org uygulaması arayüzünü tanır. Verilen işlemleri ardışık basamaklar halinde kullanabilir.

	Code.org Ara Yüz Tanıtımı 

	

	
	3
	2
	Döngü ve koşul kavramlarını kullanarak algoritma geliştirir.

	Code.org Minecraft Uygulaması

	

	
	4
	2
	Verilen komutları tanır ve algoritmik akışa yön vermeyi öğrenir.
	Code.org Starwars Oyun Yapımı
	

	KASIM
	1
	2
	İdea Robot Programlama ve simülatör arayüzünü tanır.  Hareket ve siren akış şeması oluşturur.
	İdea Robot Programlama
	

	
	2
	2
	Modül çeşitlerini ve sensörleri tanır. Led modülünü ve zamanlama özelliğini kullanarak uygulama geliştirir.
	İdea Robot Programlama
	

	
	3
	2
	1.SINAV
	

	
	4
	2
	Mesafe sensörünü ve özelliklerini tanır. Araç park uygulaması geliştirir.
	İdea Robot Programlama
	

	ARALIK
	1
	2
	Dokunma ve çizgi sensörünü tanır.Çizgi izleyen robot uygulaması geliştirir.
	İdea Robot Programlama
	

	
	2
	2
	Scratch programını hatırlar ve hareket modülü ile uygulama geliştirir.
	Scratch ile Uygulama Geliştirme
	

	
	3
	2
	Sor ve yanıt bekle kod blokları ve, veya koşul yapısını kavrar.
	Scratch Quiz Uygulaması
	

	
	4
	2
	Elektronik kart ile iletken objeleri kullanarak bilgisayarı kontrol eder.
Elektronik kartı kullanarak Scratch programında uygulama geliştirir.
	Makey Makey ile Tanışma
Makey Makey ile Proje Çalışması
	

	OCAK
	1
	2
	2.SINAV
	

	
	2
	2
	Döngü ve koşul kod bloklarını kullanır.
	Scratch Hayalet Avcısı Uygulaması
	

	
	3
	2
	Wix sitesi arayüzünü tanır. Website tasarım türlerini keşfeder. Kendine ait site tasarımı yapar.
	Wix ile Site Tasarımı
	

	
	4
	2
	YARIYIL TATİLİ

	ŞUBAT
	1
	2
	YARIYIL TATİLİ


	
	2
	2
	Mobil oyun tasarım araçlarını tanır. Javascipt ve HTML5 tabanlı mobil oyun geliştirme sitesi Bitsbox arayüzünü tanır.
	Bitsbox ile Mobil Oyun Tasarımı

	

	MART
	1
	2
	Fonksiyon nedir öğrenir ve projesinde uygular. Değişken kavramını tanır ve projesinde uygular.
	Bitsbox ile Mobil Oyun Tasarımı

	

	
	2
	2
	Projesinde ses ekleme olayları kurgular. Koordinat belirleme sistemiyle sayfasını tasarlar.
	Bitsbox ile Mobil Oyun Tasarımı

	

	

	3
	2
	Lego Robotik  program arayüzünü ve parçalarını tanır.
	Lego Robotik Tanıtım
	

	
	4
	2
	Sensörleri kullanarak robotlar tasarlar.
	Lego Robotik Uygulama
	

	NİSAN
	1
	2
	Belirli hedefleri gerçekleştiren tasarımları programlar.
	Lego Robotik Uygulama
	

	
	2
	2
	1.SINAV
	

	
	3
	2
	Belirli hedefleri gerçekleştiren tasarımları programlar.
	Lego Robotik Uygulama
	

	
	4
	2
	Belirli hedefleri gerçekleştiren tasarımları programlar.
	Lego Robotik Uygulama
	

	MAYIS
	1
	2
	Boyut kavramlarını tanır. 3 boyutlu tasarım yapma araçlarını keşfeder.  
	3 Boyut Kavramı Nedir?
TinkerCad Sitesi ile Tanışma
	

	
	2
	2
	Tasarım odaklı düşünme yolu ile Tinkercad kullanarak ürün tasarlar.
	TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarım
	

	
	3
	2
	Tasarım odaklı düşünme yolu ile Tinkercad kullanarak ürün tasarlar.
	TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarım
	

	
	4
	2
	2.SINAV
	

	
	5
	2
	Animasyon kavramını tanır. Mine-mator program arayüzünü keşfeder. Sahne tasarımı yapar.
	Mine-mator Animasyon Uygulaması Arayüz Tanıtımı
	

	HAZİRAN
	1
	2
	Mine-mator programını kullanarak animasyon tasarlar. 
	Mine-mator Animasyon Uygulaması
	

	
	2
	2
	Mine-mator programını kullanarak animasyon tasarlar. 
	Mine-mator Animasyon Uygulaması
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